


LEVIATHAN 


A Space Game inspired by the Z Z Top Video R< 

Featuring: 

Left and Right Diagonal Scrolling 
Totally Manoeuvrable LEVIATHAN Spaceship: it flies, i 
shoots, it flips! 

True Perspective Graphics: be amazed as LEVIA 
passes behind land based hazards. 

Ground Cannon, Flack Machines, Lightning Bolters ana 
Masses of Aliens. 

Dazzling Music and Continuous Sound FX. 
Progressive Skill Levels 

Nick Vincent - Amstrad 
Gareth Briggs - Spectrum 
urapmcs: Kicnara Hare, Colin Brown, Michael Hedley, 
Paul Docherty and Mark Kelly 
Music and Sound Effects: David Whittaker 
Game Idea: Philip Morris 
Game Title: Ralph Frumin 

LEVIATHAN is an ENGLISH SOFTWARE TEAM P™u^wui>. 





Leviathan takes you thirty three seconds into the future, 
where pop videos inspire crazy fantasies in the minds of 
ordinary people. Your objective (we were going to call it a 
mission, but that's a bit pretentious, don’t you think?) is to 
seek out and destroy enemy ships in three excitingly different 
planet zones: 

MOONSCAPE (LEVIATHAN Master Program) 

CITYSCAPE (Landscape 1) jA 

GREEKSCAPE (Landscape 2) 

Each zone must be crossed, LEVIATHAN destroying all the 
enemy ships in each zone within the allotted time. If 
successful, select the next skill level, or cro^s to the next zone, 
if you dare. 

W 

You have limited fuel (audible warnings will keep you on 
your toes), unlimited missiles* 5 lives plus a bonus life every 
5000 points, and must have the will to succeed! Extra fuel can 
be collected by landing on the arrows near the fuel pods in the 
CITYSCAPE, and in all three SCAPES you can shoot the 
spinning FUEL CUBES (FCUBES) in the space sectors. 

Watch the diagonal arrows flashing green to guide you in the 
right direction to find those elusive aliens, and keep your 3 
smart bombs in reserve: you can use them to eliminate all 
your enemies! 

(Smart bombs that also blow themselves to smithereens are 
not really that smart, but they do play their small part in the 
short history of space shoot-'em ups). 

ijjf&tfl ■ , jf IE:♦*JjSBtrWJ:. 

The timer will monitor your gameplay: if it runs out, you 
will just have to start again. Sorry! 







LEVIATHAN LOADING INSTRUCTIONS 






Amstrad 

(Jssscttc 

Press th^jSTRL and the small ENTER key, then press PLAY. 

Diskette 

TypSHW'LEVI, then press the LARGE ENTER key. 

Spectrum 

Type LOAD" 


and ENTER; press PLAY on recorder. 

The 128K version has full 3 Channel Music and Sound Effects* 
CONTROLS 

Use a joystick to control the ship and firing, plus; 

M AMSTRAD 


Up 

Down 

Left 

Right 




SPACE 
Tab: 
Retur 


ge direction: Press SPACE, and either the O or A key, 
fepending on which direction you are flying. 


Fire 

Smart Bomb Sg- 

i Monitor 


Load Moonscape^ 
Load Cityscapf jmm 
Load Grcekscape 


Freeze/Unfreeze Game 


In the Amstrad version, to collect fuel, shoot the spinning 
cubes in the space sectors. 


SPECTRUM 

A: Left H: Freeze/Unfreeze game 

S: Right J: Reset to OPTIONS SCREEN H&fe 

D: Down K: Reset to Title Screen (128 Version only) 

F: Up G: Fire 

Enter Key: Smart Bomb 

Change Direction; Press G, and the D or F keys, depending 
which direction you are flying. 

hor those of you who are just too impatient, want mg mlliow 
'the exact shape, colour and appearance of all your enemies, 
before you've even been confronted by them, watch the 
MONITOR at the start of each new game: lo and 


behold ten different aliens for all to see! 








SPECTRUM 


CENTRAL MONITOR: 


ZENTRALMONITOR 


MONITEUR CENTRAL: 


HFf - 

ai Trmoe 

HOW N.MESSFR 
HEIGHT GAIK. I 


JAUGF DF. OAKBl/RANT DtRI 
TRFIBSTOFFANZEKiK ' RICI 
FUEL GAUGE t>0 


NOMBRE OF. BOMHI S WSPONJBU s 
JS MART BOMUINVORJtAt 
SMART BOMBS RESOWING 


DE I TNNF.M1 

DES HINDI S 
N OF ENEMY 


ENNEJ4! ATtAQlJANT 
nUNDANGKin 
I sTMV ATTACKING 


NUMBER LI IT IN CURRENT WAVE 
AKTIVE St Mil US IN DIF SI R WELLE 
NOMBRE DF VAISSEAUX Rl STANT 
DANS I A VAGUE ACrULLLF. 


TlMfc HI MAlNINt. 
ERI1U IBI NDE ZL11 
1 MRS Dlsi 


AMSTRAD 


CENTRAL MONITOR: 


ZENTRALMONITOR: 


NUMBER LEFT IN CURRENT WAVE 
AKTIVE SCHJFFE IN WtStR WELL! 
NOMBRE DE VA1SSEAUX REST ANT 
ir DANS LA VAGUE ACTUELLE 


DIRECTION 0F tNI MY 
RIC'HTUNG DES FELNUI s 
DIRECTION OF. UENNI Ml 


IOJAL NUMBER OF ATTACKING SHW1 
AMRML /VNCRLIiUNDI R SCH1F»^ 
NOMHKI: TOTAL D6 VAISSEAUX 
■■Ztf ATI -\gUANTS 


HME REMAINING 
VlJtBLEIRFNDE ZFJT 
TEMPS DISP0N9I.E 


JOYSTICK CONTROLS 


JOY ST1CK-BEDIENUNG 


COMM ANDES A LA MANETTE DF. JEUX 


V Hi?»UU«AN' Vufiji&A 
IWttOtANCl R Dt 2 )BBs*Tli 
BE1MR.UC s \CH LINKS 
mom >i mi ns': 


IF 1 

h 

ssflRSfll 

i 



^SCORE 
PUNKTE 
SCORE 


0A1 NUMBER OF ATTACKING SHIPS 
AHL ANGREIFENDER SCHIFFE 
SOMBRE TOTAL DE VAISSEAUX 
Dk ATTAQUANTS 


SHIPS LEFT 

VERBLEIBENDE SCHIFFE 
NOMBRF. DE VAISSEAUX RESTANT 


MONITEUR CENTRAL: 


SHIPS LEFT 

VERBLMHENDE SCHIFFE 
NOMBRl DE VAISSEAUX RESTANT 


SMART BOMBS REMAINING 
SMART BOMBENVORRAT 
NOMBRE DE BOMBES DISPON1BLES 


si < >ki 


rt nk 11 


SO )KI 


: pcu'H iiouot 
r adoRnT: 


T1K 
rtc u. 


i n sr diuiuTWi vers i \ tiRorm 

wu'K ai ( unWiiiiif 
BUM FLUG NACH RECHfP^^ 
BE5CMLEUNIGEN 

WHEN TRAVELLING TO THE RIGHT 


aiITmSBW 

POL* MONTTF* 


l n AJ 

Rl 1 H 
POUR Ol 


CHANGE DIRECTION 
HTUNGSWECHSEL 
ANGER DE DIRECTION 



l. 0lVl 

ml 

SPEEDUP 

CHANCH D 4 K 1 1 H( »N 


t 1 

t • 


t^l 

MOVE HIT 

pH 1 w 

MOVE RIGHT X 

1 


1 

LINKS SCHWENXIS 

^— 0 > 

KECHIS SCHWIMXt.- 

• 


• 

VERS 1 A C.AUt ME 


VERS LA DROI 1 I 

4 


1 


SPEED DP 
RESCHLE UNIGEN 
POUR Af C ELERER 


LEVIATHAN 


LEVIATHAN 


$ia WeW raumahen te uc r. angcrcgt durch das ZZ^Vp Video 
Rough Boy' 

Spczukilckie. 

l.inks/Rcehts diagonal toUende l -andschali* n 

Komplca nianovricrfJhipcs LEVIATHAffRaumschilf es 
Ilicgl.es feueil.es flippl! 

Epht porxpekm. l&dlC Cii.it. k hrillant. ww LEVIATHAN um 
die terrcstnschen Hindrriiixxe kurvi. 

Kanoncn. Flack Abwchr. Laserblitze undjede Mengr Aliens 
Supermusik und Soundcffekle 
Zunchnvcnd schw >fnumSpiclstulcn 

FwgranimuTir Michael Hid lev 
( u iiik Richard Hmv. Colin Brown. Michael Medley. 
Paul !>*herty und Mark Kelly 
Mnsik und Tmiettckie David Wlmtakn 
Spielkon/e|4: Philip Moms ; 

Tile 1; Ralph Irumm 

LEVIATHAN ivl cine reamprwluktion von ENGLISH SOFTWAKt 


Levialhin cnifuhn Sie JJ Sekundull in die /ukunti. wo 
Popvideos den norm.il I culen d c verrUcktesten Idcen in 
den Kopf sei/en IhrZul mi guier Ahcriteuemadiu.in tnuBc-. 

wohl “Mission" heiBen, juch wenn das etuas hochgegriffen 
schcini) isi es. die l ; cin : . n ftc in drci l.ts/mierendcn 
Plane icnznnciiauf/uxpurcn un : w i ■ konnte es undentsein.Zu 
vemidtten. ■ '■ r ?P 

MOONSCAPE iLEVIATHAN \Wr Program) 

CITY SCAPE (luindschaftl ) 

GREEK SCAPE (lArttKchaft 2) 

LEVIATHAN irtuB jtdc tier dwi ZofWi durchqueren und 
inneilulb tier vorpaclinelieneii Zcit sSnuliche Icindhchen 
Schille SAhrcn Wm crtolgk kh isl, Muigtuui /ur nachsten 
S< I a:, i igkeiisviute odci ouiin I die nJt lisle Zone m \ngntl 

Sie haben: eincn hdjgrenzten 'lneibsiolfvorr.il iikusiische 
Warnsignale halted Sie auf deni laufendeni. unQbschrankl 
viclc Geschosse. 5 /ahe L.eben und fur je 5000 Punkte ein 
Exiralcbcn. Ambition und Wagemul sind unabedingKire 
Voraussctzunr /um Erfolg’ /.um Autianken auf den PHUen 
neben den Treibstoffbchakeni im CITYSCAPE landen »ilei 
die mlierendcn lreihsinff\vtirfel (FCUBES) im All 
abichielkn (in alien dm l-andsiliaOszonen). 

Haltcn Sie Ausschau nach den diagun.ih n gnin hlmkenden 
Pteden; sie wcisen Sw m Kichumg der Aliens, die man nicht 
so Icichi zu fasscit knegt. Bewahren Sic Hire 3 Smart- 
Bomhen fiir Norftille auf: damil kann man alk’n Fcinden den 
Garaus machen! 

(Man wiirde meinen. daB Sm.m Bombcn. die sich selbst in 

tausend' > SfGtWe n-illen. allmahlich aus der Mode kommen, 
aber sie gehOrcn nun mal mil zu eincm guicn Bumm-Bumm 

Ahenicuer ’ i 

I: Die Uhr ncki uiKTbitilich Wenn die Aril abldufl. miisscn Sic 
vom anfaiigai. Tut uas feid! 

LEVIATHAN -I.ADEANI.F.ITIJNC; 

Schneider 

Kassette 

GlciduBeitic CTRL und die klemc ENTER Taste drUcken. 

dann die PLAY Taste des Kasseneniekordcrs 

Diskette 

Den ladcbefchi RUN 1 I V I cintippen. dann die crude 
ENTER 

Spectrum 

LOAD"” eingeben und ENTER dnicken Dann die PLAY• 
Taste des Kassoueiuekorderx betitigen 

Die 128K Version vetl_ 

Uniermalungun^Tonefl 

HKDIENl M; 

Zum Mandvrieren des Kaumichiffs und zum Feuem ist der 
Joystick in Komhination mu d<*n folgeiulen Tasien zu 
Emwendn: 'wm 

SCHNEIDER 

Q: Hoch 

A: Abwart* 

O: Nach links 

P: Nach rechts 

Lcertastc I euer 

Tah: Smartbomhe abwerfen 

R cl urn: /rntralmonitor 


Iruckcn, 


Ubrr kompleite musikalischc 

auf T Kanalen. 


Fur cine Richlungsluidening die I.EERTA: 
jefolgt von Q odcr A - je nach l lugnchtung 

FI: Moonscape laden 821 

F2: Cityscape laden 
F3: Greekscape laden 

F: SpSfiftalten/fortsetzen 

R: Spiel in Anlangs/ustand versetzen 

Schneider 1’iloien kOnncn ihrr Treibsioffvornite aufslocken. 
indem sie die rotiercnden Wiirfel in den Raumsekioren 
abschicikn 

SPECTRUM 


Nach links 
Nach rechts 
Abwirts 
Hoch 

Anhalten/fortse tzen des Spiels 

Auf den Optionsbildschirm /uruckkehren 

Auf die Titclszene zuhlckkehren 

inur in der 128K Version) 


Fiir eine Richtungskndening G driicken. gefolgt von der D- 
oder der l ; -Taste. je nach der momentanen Fhigrichtung 

I ur Ahcmciiier if sind. Form. Farbc und 1 

Vussehen Ihfcr Feinde kennenzulemen. bevor sie ihnen i.n 
EmflnH begeenen. vermiliell der ZEN TRALMONITOR zu 
Begin\iedes ncuen Spiels emeu i«ten Eindruck da gibt es 
doth sagb und schreibe /ehn verschiede^e Typen von Ahetis - 
mchr als cenug.eiiiendis I u.hien zu lemon 


/ 


k Onjeu spatial smspirant de la celfcbre video 
Z Z Top Rough Boy Comenanl: 

ShBRs paysages dcfilant en diagonalc vers la gauchc/dmite 
BakU n vaisseau spatial LEVIATHAN eniierrmeni 
TOK manoeuvrable, il vole, il lire, il vire ! 

Gnphiquks a perspective recllc: vous sere/ etonne en voyanl 
^QMh^QATHAN passer demere les jvnls terrestres. 
^0M|ibm|tre. machines de tir, generaieurs d ddairs cl 
d'lnnomhrahles ennemis. 

^nHHMaRVyrifuahle el effets sonores coniinucls 
pMW tnK niveaux de difficult^ 
^CT WBWP K ‘ uf Michael Medley 
(irjphiques: Richard live. Colin Brown, Michael Medley. 
Paul DocMny und Mark Kelly 
Musique ci effels sounres: David Whittaker 
Jeu base sur unc ulAe de: ITiilip Morris 
Titredu jeu Ralph I rumm 

UjjpATHAWji unc pmducuon dc Iccjuipe ENGLISH SOFTWARE 


rflnnr 


h 

. Mil* 


levialhin sous fail I'asscr 31 seco«d|k dans Ic lutur. oil les 
vkl^ns pups inspireni dH iddes folles uux gens normaux 
Voire objectf? (due nous aj|ons ap|>ekr sans modest ic voire 
ysion) estife rcchcreher et de d^truire les vaisscaux 
jnenns daas trois difKrenirs /ones de la pl.metc aussi 
passionntyitcs les unes que its autres: 

MQHKAPE (Programme principal l.HVIAlhlAN ) 
i 1TYSCAIM i Pav sage I) 

Bt iT-iysagca. 

loutes mlrontd B Pint eire.tra\eisees e* le l.fiVIATM 
doit d6Inure lous les vaisscaux ennemis daru ihaque zone 
ccci, dans kR delaut unpanis Vous pouvez ensuiM 
selecrJonner k niveau dc dilTuslie >SiaFrieui;Qu essaycr 
traverser la zmtF Miivanie, si ^Bs I'osez. T 

Vous possedez une 

avertissements sonores se d^clencheni pour vous menu* en 
garde), un nombre de missiles illimik, 5 vies pTuFwic vie 
suppkmentaire lous les 5000 points, el vous devez avoir de la 
volonk pour rlussir! Vous pouvez aussi vous procurer du 
carburant suppkmentaire en atlemssant sur les fldches 
situles prts des nacelles de carburant dans le PAYSAGE 
URBAIN et. dans ks 3 paysages. abattre ks cubes dc 
carburant (FCUBES) qui toument sur eux-meme dans ks 
secteurs spatiaux. 

Pour vous dinger dans la bonne direction et trouver vos 
ennemis Ivasifs. suivez ks fleches diagonalcs vertes qui 
clignotent. N'oubliez pas de gardcr 3 bombes en reserve: elks 
k vous servimnt a supprimer tous vos ennemis. (Ccs bombes 
k j|ont parfois tmmpeuscs car elks explosent clks mimcs. mais 
cs ont leur petit role a jouer dans cclte brive histone de tir 

HAul). 

L'horlogc conlrolc voire jeu: si vous ikpassez k iklai 
nHBmus devez recommcncer Desok. mats e'est la regie 

ju;. 1^:VIATHAN CHARGEMENT 

Amstrad 

Cassette 

Appuyez simultaiktncnt sur CTRL et la petite touche ENTER 
el cnfimcez la touclie de lecture (PLAY) ou magnetophone 

Disqudte iNv 

T&pez: RUN I 'LEVI - puis frappez la grande touche ENTER. 

Spectrum 

! ape/ LOAD"" suivi dc ENTER Puis enfoncez la touche 

play du mMgjiillona. . 

I j version 12RK vous offre des eftcis musicaux et sonores sur 
3 canaux. 

COMM ANDES 

Pour manocuvrer votn- vaisseau spatial et pour tirer, utilisez la 
manette de jeu et les touclies suivantes: 


Q: 

A: 

O: 

P: 

B.d'espac. 

lab: 

Return: 


AMSTRAD 

Vers le haul 
Vers le has 
. Vers La gauche 
Vers ta droitc 
In 

I mice une hombe 
Moniteur central 


Pour changer de direction: frapper la barre (fespa'-ement rt 

puis les touches Q ou A (selon votre direction ) 

FI: Charger le Moonscape 

F2: Charger k Cityscape 

F3: Charger le Greekscape < ^'*'x£t£ < r 

F: Anreter k jeu/Continuer 

R: Recommcncer k jeu 

Daas la version Amstrad pour ramasser du carburant, tircz sur 
ks cubes qui toument sur eux-memes dans ks secteurs 
spatiaux. 

SPECTRUM 

A: Vers la gauche 

S: Vers la droite 

D: Vers k has 

F: Vers k haul 

H: Antter/cominuer k ieu 

J: Rentier sur l'^cran d options 

K: Rentier sur l'6cran titre (version 128K sculement) 

•£: Pour tirer 

Pour changer de direction, appuyer sur G suivi des touches D 
ou P, selon la direction de votre voL 

HHHlBF'pouvc/ attendre d'etre conlrontc avee vox ennemis 
pour en cQpnaitrc la fonne cxaclc. la cnuleur ct I'apparence. 
regarde/ Ic MONITEUR CENTRAL au debut do chaque 
nouvelle punijLxoux > vent/ dix ennemix diffcrents' 


1987 


ED/GUSH 


SOFTWARE 

1 Morth Parade, Parsonage Gardens, 
061-835 1358 


Manchester M3 2M 
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